
Pretty Weird Things
New playful / laughable / beautiful / strange designs by Studio Erik Stehmann.
Nieuwe speelse / lachwekkende / mooie / rare ontwerpen van Studio Erik Stehmann.

Hosted by: Studio Erik Stehmann

Project Information (EN)

Oops I did it again!
"It happened again, I've lost myself in a technique. I always saw 3D printing as a technique that is only suitable for
printing technical parts, not for aesthetics. But as I started working at home more often during the first lockdown -
with only a small workroom and one 3D printer- I started to get annoyed by my prejudice about this technique and I
eventually became committed to disprove my own prejudice" Pretty Weird Things is a collection of ingenious and
fully 3d printed lamps. They are designed to achieve the best possible quality using the FDM 3d printing technique.
Erik Stehmann has specially designed and built a printer to fabricate these shapes.

Projectinformatie (NL)

Oops I did it again!
"Het is weer gebeurd, ik ben doorgeslagen in een techniek. Altijd zag ik 3d printen als iets dat vooral geschikt is om
onderdelen te printen die uit het zicht gebruikt worden. Er is toch geen kunst aan om een eindproduct te printen?
Toen ik tijdens de eerste lockdown maar wat vaker thuis ben gaan werken -met slechts een klein werkkamertje en
één 3d printer- ben ik mij gaan ergeren aan mijn vooroordeel over deze techniek en mij gaan inzetten om mijn
eigen vooroordeel te ontkrachten" Pretty Weird Things zijn ingenieuze en volledig 3d geprintte lampen, alle
onderdelen klikken in elkaar. Het is ontworpen om binnen de tekortkomingen van het FDM 3d printen de best
mogelijke kwaliteit te halen. Erik Stehmann heeft een printer speciaal ontworpen en gebouwd om deze vormen te
kunnen printen.
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