Spacebeest: Maak je eigen ruimtemonster

Upload your own monster and fly off into digital space.
Upload je zelfgemaakte monster en verken samen de digitale ruimte.

Hosted by: OBA Ontwerplab

Project Information (EN)

Join us in our space designstudio

You’'ll find everything you need to design your own Spacebeest. Draw, create and design. Ready to launch? GO!
Shoot your creation into digital space. You decide how it moves, interacts, and sounds. Are you fast or strong? Light
or steady? Happy or grumpy? Get ready to compete with other space monsters and get as many points as you can.
Mission accomplished! Ready to make another?

Welcome to the library of the future

Children are growing up in a world where the digital and non-digital are merging. The library of the future wants to
welcome everyone into this world and let you become one of its co-creators. The Spacebeest installation represents
making, playing and a sense of belonging. The designers and community managers of the public library in
Amsterdam (Openbare Bibliotheek Amsterdam) have brought the installation to library locations throughout the
city, and have now been invited to exhibit at the Eindhoven library. Spacebeest is part of Expedition Tech. An
adventurous series of digital activities in libraries. The first prototype was launched and tested at Expedition Tech
during the summer of 2022 as part of Amsterdam's Midzomer Mokum program.

Expo: Take a look at our design process

Spacebeest is a social design project from OBA’s Ontwerplab (Design lab). At the lab we learn by doing. We test
ideas that emerge through research by doing a series of experiments. Each experiment generates learnings that we
use to develop new products and services for the library. Next to the Spacebeest installation we will guide you
along our design research process and the projects’ learnings.

Projectinformatie (NL)

Kom naar ons digitale maakstation

Hier vind je alles om je eigen spacebeest te maken. Teken, knip en plak erop los. Klaar voor lancering? GO! Schiet
jouw wezentje de digitale ruimte in. Je kiest zelf welke eigenschappen je monster heeft. Welk geluid maakt het? En
is ‘ie snel of sterk? Eenmaal in de ruimte spelen jullie tegen de andere spacebeesten. Missie volbracht! Misschien
wil je er nog wel één maken?

Welkom in de bibliotheek van de toekomst

Kinderen groeien op in een wereld waarin online en offline met elkaar zijn versmolten. De bibliotheek van de
toekomst verwelkomt je in die wereld en nodigt je uit hem zelf te ontwerpen. De Spacebeestinstallatie staat voor
maken, spelen en je daardoor thuisvoelen in de digitale ruimte. De ontwerpers en programmeurs van de Openbare
Bibliotheek Amsterdam (OBA) brengen deze avontuurlijke activiteit naar alle bibliotheken van hun stad, en tijdens
DDW ook naar Bibliotheek Eindhoven! Spacebeest is onderdeel van Expeditie Tech: een avontuurlijke verkenning
van de digitale ruimte door activiteiten in de bibliotheek. Het prototype van Spacebeest was in de zomer van 2022
onderdeel van het programma MidzomerMokum in Amsterdam.

Expo: Meekijken met het ontwerpproces
Spacebeest van OBA Ontwerplab is een social design project dat voortkomt uit ontwerpend onderzoek: een slimme

manier van onderzoeken waarbij oplossingsrichtingen met experimenten direct worden getest. Zo leren we snel wat
wel en niet werkt. Gaandeweg passen we ons product aan, tot de best mogelijke versie van zichzelf. Naast de



installatie vind je een expo waarin we een kijkje in de keuken van het Ontwerplab geven. Hoe is Spacebeest
ontstaan? Wat hebben we geleerd tijdens ons ontwerpend onderzoek en hoe hebben we dat toegepast?
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