The Sidequest Rave

Everyone has their own sound.
ledereen zijn eigen geluid.

Hosted by: Studio Wotto

Project Information (EN)

A musical adventure for everyone

"The Sidequest Rave" is a fusion of technology, music, and design, with the audience as the main subject. Visitors
are invited to interact with three intuitively designed music machines. Even without musical experience, you can
explore and create sounds and rhythms. With immediate feedback from each instrument, you learn as you go. And
the best part? You don't just make music alone; you do it in harmony with others. Here, every interaction becomes
a unigue musical tale.

Limitation in creativity.

It's a paradox: creativity thrives within limitations. They seem to counteract each other, but in reality, it's often
within these boundaries that real innovation and novelty emerge. This paradox, where limitations ignite the spark of
creativity, is the driving force behind "The Sidequest Rave". The music machines, intuitively designed, are a
testimony to this philosophy. Inspired by the simplicity and allure of arcade games, they invite exploration and
experimentation. The interfaces avoid the overwhelming complexity of traditional instruments, encouraging even
musical newcomers to find their creative voice. It's not just about the technology, but creating a human experience
that celebrates playfulness, discovery, and unity.

From neurodiversity to creative harmony .

Jan-Willem Otto is an artist whose artistic approach has been nurtured by his unique youth. He grew up in a
neurodiverse family where each child had its unique challenges. From an early age, they learned to live and
understand one another. This gave Jan-Willem an intuitive skill and desire to connect various people, forming the
foundation of his artistic approach. From creating computer games to studies in electronic generative music, he's
always sought ways to link technology, creativity, and humanity. His early experiences developing educational
programs for neurodiverse youths and integrating art and technology in education for students with special needs
taught him the power of creativity in forging connections. These journeys inspired 'The Sidequest Rave', an artwork
where differences and limitations are not merely accepted but celebrated.

Projectinformatie (NL)

Een muzikaal avontuur voor iedereen.

"The Sidequest Rave" is een fusie van technologie, muziek en design, waarin het publiek centraal staat. Bezoekers
worden uitgenodigd om te interacteren met drie intuitief ontworpen muziekmachines. Zelfs zonder muzikale
ervaring kun je klanken en ritmes verkennen en creéren. Dankzij directe feedback van elk instrument leer je al
doende. Maar het mooiste? Je maakt niet alleen muziek alleen; je doet het in harmonie met anderen. Hier wordt
elke interactie een uniek muzikaal verhaal.

Beperking in creativiteit.

Het is een paradox: creativiteit bloeit op binnen beperkingen. Ze lijken elkaar tegen te werken, maar in
werkelijkheid is het vaak binnen deze grenzen dat echte innovatie en nieuwheid ontstaan. Deze paradox, waar
beperkingen de vonk van creativiteit ontsteken, is de drijvende kracht achter "The Sidequest Rave". De
muziekmachines, intuitief ontworpen, getuigen van deze filosofie. Geinspireerd door de eenvoud en
aantrekkingskracht van arcade games, nodigen ze uit tot verkennen en experimenteren. De interfaces vermijden de



overweldigende complexiteit van traditionele instrumenten, en moedigen zelfs muzikale nieuwkomers aan om hun
creatieve stem te vinden. Het gaat niet alleen om de technologie, maar om het creéren van een menselijke ervaring
die speelsheid, ontdekking en samenhorigheid viert.

Van Neurodiversiteit tot Creatieve Harmonie

Jan-Willem Otto is een kunstenaar wiens artistieke benadering gevoed is door zijn unieke jeugd. Hij groeide op in
een neurodivers gezin waarin elk kind zijn eigen unieke uitdagingen had. Van jongs af aan leerden zij samen te
leven en elkaar te begrijpen. Dit heeft bij Jan-Willem een intuitieve vaardigheid en behoefte gecreéerd om
uiteenlopende mensen met elkaar te verbinden en vormen de basis van zijn artistieke benadering. Van het maken
van computerspelletjes tot studies in elektronische generatieve muziek, heeft hij altijd manieren gezocht om
technologie, creativiteit en menselijkheid te verbinden. Zijn vroege ervaringen met het ontwikkelen van educatieve
programma's voor neurodiverse jongeren en het integreren van kunst en techniek in het speciaal onderwijs hebben
hem geleerd hoe krachtig creativiteit is in het smeden van banden. Deze reizen inspireerden 'The Sidequest Rave',
een kunstwerk waarin verschillen en beperkingen niet slechts worden geaccepteerd, maar worden gevierd.
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